


FASE DE INVESTIGACIÓN 
•	 �/�H�H�G���H�Q���J�U�X�S�R���O�D���S�L�V�W�D���G�H���O�D���O�R�F�D�O�L�]�D�F�L�y�Q�����3�R�G�p�L�V���U�H�O�H�H�U�O�D���\���F�R�P�H�Q�W�D�U�O�D���W�D�Q�W�R���F�R�P�R���T�X�H�U�i�L�V�����8�Q�D���Y�H�]���W�H�U�P�L�Q�p�L�V�����G�H�Y�R�O�Y�H�G���O�D���F�D�U�W�D���E�R�F�D�E�D�M�R��

�D���V�X���V�L�W�L�R�����6�L���T�X�H�U�p�L�V���Y�R�O�Y�H�U���D���O�H�H�U�O�D���P�i�V���D�G�H�O�D�Q�W�H�����G�H�E�H�U�p�L�V���J�D�V�W�D�U���R�W�U�R���W�X�U�Q�R�����\���O�D�V���À�F�K�D�V���G�H���F�D�U�U�X�D�M�H���F�R�U�U�H�V�S�R�Q�G�L�H�Q�W�H�V�����S�D�U�D���Y�L�V�L�W�D�U�O�D���G�H��
nuevo. 

•	 �/�D�V�� �K�D�E�L�O�L�G�D�G�H�V�� �G�H�� �:�D�W�V�R�Q�� �\�� �+�R�O�P�H�V�� �V�H�� �P�R�G�L�À�F�D�Q���� �3�R�G�p�L�V�� �X�V�D�U���X�Q�D���G�H���O�D�V���G�R�V���� �G�X�U�D�Q�W�H�� �O�D�� �)�D�V�H�� �G�H�� �,�Q�Y�H�V�W�L�J�D�F�L�y�Q���� �/�D�� �K�D�E�L�O�L�G�D�G�� �G�H��
�:�D�W�V�R�Q���V�L�J�X�H���V�L�Q���S�R�G�H�U���D�S�O�L�F�D�U�V�H���V�R�E�U�H���O�D�V���O�R�F�D�O�L�]�D�F�L�R�Q�H�V���P�D�U�F�D�G�D�V���F�R�Q���H�O���L�F�R�Q�R���G�H���S�U�R�K�L�E�L�F�L�y�Q���G�H���:�D�W�V�R�Q����

 FIN DE PARTIDA 
•	 �6�L�� �U�H�V�S�R�Q�G�p�L�V���F�R�U�U�H�F�W�D�P�H�Q�W�H���D���W�R�G�D�V���O�D�V���S�U�H�J�X�Q�W�D�V���� �V�X�P�D�G���O�D�V���À�F�K�D�V���G�H���F�D�U�U�X�D�M�H���T�X�H���R�V���T�X�H�G�H�Q���M�X�Q�W�R���F�R�Q���O�D�V���T�X�H���S�H�U�P�D�Q�H�]�F�D�Q���V�L�Q��

�U�H�F�O�D�P�D�U���H�Q���O�D�V���O�R�F�D�O�L�]�D�F�L�R�Q�H�V���G�R�Q�G�H���V�H���R�W�R�U�J�D�Q���\���T�X�H���Q�R���K�D�\�i�L�V���Y�L�V�L�W�D�G�R�����$�x�D�G�L�G���W�D�P�E�L�p�Q���O�D�V���À�F�K�D�V���G�H���S�R�O�L�F�t�D���R�E�W�H�Q�L�G�D�V�����/�D���V�X�P�D���W�R�W�D�O��
�G�H�W�H�U�P�L�Q�D���Y�X�H�V�W�U�D���S�X�Q�W�X�D�F�L�y�Q���À�Q�D�O�����V�H�J�~�Q���H�O���V�L�J�X�L�H�Q�W�H���E�D�U�H�P�R��

PUNTUACIÓN RESULTADO

0 Justo a tiempo, la justicia ha prevalecido.

1 Elemental.

2 �/�R�V���,�U�U�H�J�X�O�D�U�H�V���G�H���%�D�N�H�U���6�W�U�H�H�W���S�R�G�U�t�D�Q���D�S�U�H�Q�G�H�U���G�H���Y�R�V�R�W�U�R�V��

3 Scotland Yard, como siempre, ha llegado tarde.

4 Sois noticia: “¡Extra, extra, última hora, misterio resuelto!”

5 �7�H�Q�p�L�V���X�Q�D���F�L�W�D���H�Q���H�O���&�O�X�E���'�L�y�J�H�Q�H�V�����0�\�F�U�R�I�W���+�R�O�P�H�V���G�H�V�H�D���U�H�F�L�E�L�U�R�V��

6 �£�*�U�D�Q���6�F�R�W�W�����:�D�W�V�R�Q���\���+�R�O�P�H�V���H�V�W�i�Q���R�U�J�X�O�O�R�V�R�V�����H�O�O�R�V���Q�R���O�R���K�D�E�U�t�D�Q���K�H�F�K�R���P�H�M�R�U��

7+ �£�)�D�V�F�L�Q�D�Q�W�H�����(�O���S�U�R�S�L�R���&�R�Q�D�Q���'�R�\�O�H���T�X�L�H�U�H���S�X�E�O�L�F�D�U���Y�X�H�V�W�U�D�V���D�Y�H�Q�W�X�U�D�V��

•	 �6�L���D�O���F�R�P�L�H�Q�]�R���G�H���X�Q�D���U�R�Q�G�D���Q�R���G�L�V�S�R�Q�p�L�V���G�H���À�F�K�D�V���G�H���F�D�U�U�X�D�M�H�����V�H���L�Q�L�F�L�D���O�D���~�O�W�L�P�D���U�R�Q�G�D���G�H���O�D���S�D�U�W�L�G�D�����G�H�E�p�L�V���Y�L�V�L�W�D�U���H�O��221B e intentar 
resolver el caso. No obstante, podéis optar por seguir investigando sin carruajes. En ese caso, los culpables habrán escapado o la 
�L�Q�M�X�V�W�L�F�L�D���V�H�U�i���L�U�U�H�Y�H�U�V�L�E�O�H���������S�H�U�R���D�~�Q���S�R�G�p�L�V���U�H�V�S�R�Q�G�H�U���O�D�V���S�U�H�J�X�Q�W�D�V���G�H�O���F�D�V�R�����£�8�Q�D���Q�X�H�Y�D���D�Y�H�Q�W�X�U�D���R�V���H�V�S�H�U�D���S�D�U�D���K�D�F�H�U�O�R���P�H�M�R�U��

 CARTAS DE PERSONAJE 
Las cartas de este modo de juego sustituyen a las del modo competitivo. Cuando obtengáis una carta de personaje, colocad sobre ella el número 
�G�H���À�F�K�D�V���G�H���O�X�S�D���T�X�H���L�Q�G�L�F�D�����&�D�G�D���Y�H�]���T�X�H���X�V�p�L�V���V�X���K�D�E�L�O�L�G�D�G�����U�H�W�L�U�D�G���X�Q�D���À�F�K�D���G�H�O���M�X�H�J�R�����&�X�D�Q�G�R���D�J�R�W�p�L�V���O�D�V���À�F�K�D�V���G�H���O�X�S�D���G�H�O���S�H�U�V�R�Q�D�M�H�����U�H�W�L�U�D�G��
su carta del juego. Solo se puede usar un personaje por partida, como es habitual.

MODO DE JUEGO POR EQUIPOS

�'�L�Y�L�G�t�R�V���H�Q���H�T�X�L�S�R�V���O�R���P�i�V���H�T�X�L�O�L�E�U�D�G�R�V���S�R�V�L�E�O�H�V�����Q�R���H�V���Q�H�F�H�V�D�U�L�R���T�X�H���W�R�G�R�V���W�H�Q�J�D�Q���H�O���P�L�V�P�R���Q�~�P�H�U�R���G�H���M�X�J�D�G�R�U�H�V��������

�'�X�U�D�Q�W�H���O�D���S�U�H�S�D�U�D�F�L�y�Q�����F�D�G�D���H�T�X�L�S�R���³�Q�R���F�D�G�D���M�X�J�D�G�R�U�³���U�H�F�L�E�H���V�X���S�U�R�S�L�R���S�H�y�Q�����À�F�K�D���G�H���O�X�S�D�����F�D�U�W�D���G�H���S�H�U�V�R�Q�D�M�H���\���G�H�P�i�V���À�F�K�D�V���F�R�U�U�H�V�S�R�Q�G�L�H�Q�W�H�V������

Se aplican las reglas normales del modo competitivo, con la siguiente excepción: no se pueden tomar notas, salvo para escribir las respuestas 
�G�H�O���F�D�V�R�����&�D�G�D���H�T�X�L�S�R���G�H�E�H�U�i���P�H�P�R�U�L�]�D�U���O�D���L�Q�I�R�U�P�D�F�L�y�Q���U�H�O�H�Y�D�Q�W�H�����6�L�Q���H�P�E�D�U�J�R�����V�L���D�O�J�~�Q���H�T�X�L�S�R���W�L�H�Q�H���P�H�Q�R�V���G�H�������M�X�J�D�G�R�U�H�V�����H�V�W�D���U�H�V�W�U�L�F�F�L�y�Q��
se ignora y todos los equipos podrán tomar notas, si el caso lo permite. 
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